Bedieningsunit voor elektronisch scorebord staat in:

e Veld 1 (50m-bad): in badmeestersloge
e Veld 2 (50m-bad): in jurykamer aldaar
e Veld 3 (Torenbad): in jurykamer aldaar

Wat te doen?

o Netwerkkabel uit (achterkant) beeldscherm halen (lipje indrukken!)
e 230V-kabel uit stekkerblok halen (stekkerblok zie afb.1)
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e Jurytafel uit berging 2 (50m-bad) halen en op perron opstellen
(tafel voor veld 3 staat wellicht in berging Torenbad .....)
e Beeldscherm en toetsenbord op jurytafel (perron) plaatsen
o Beeldscherm aansluiten
o RODE netwerkkabel achter in beeldscherm en in wc-doos in wand, LINKER
aansluiting (zie afb.2);
rode netwerkkabel ligt in blauwe jurydoos!
o 230V-kabel achter in beeldscherm en in wc-doos in wand (zie afb.2)

> Afb.2
Links: aansluiting internetkabel (in linker gat stoppen!!!)
> Rechts: aansluiting 230V

Rode netwerkkabel na afloop weer in blauwe
jurybox!

e Beeldscherm inschakelen (knopje zit rechts aan achterzijde, onder!)
e Is er op aangegeven plaats op scherm (afb.3) géén wereldbol te zien dan is stekker niet goed
aangesloten!!!

Afb.3




Is er op aangegeven plaats op scherm (afb.4) wél wereldbol te zien dan is stekker goed
aangesloten en kunnen we verder
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Afb.5

Klik op cirkel met 3 bolletjes

Dan verschijnt er een grote cirkel met 7 of 8 bolletjes (afb.6)  Bij Torenbad ‘met 3
bolletjes’)
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ATTENTIE: indien er maar één bolletje is, dan is er géén verbinding. Dan opnieuw starten!

Computers moeten vaak eerst nog een synchronisatie uitvoeren. Zolang dat gaande is kan er
nog niet aan gewerkt worden. I.h.a. duurt dat kort!

Indien de synchronisatie nog gaande is zie je links boven in scherm een synchronisatieteken
(cirkel met pijltjes); zie afb.7
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e Zodra dit synchronisatieteken is kan je verder werken!
e Om ook in de zwemzaal goed GELUID te hebben van scorebord dienen de stekkertjes GOED
aangesloten te zijn (afb.8)

Afb. 8
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e Touchscreen inschakelen met knop rechts onder aan zij-/achterkant scherm!
e Zie Hoofdmenu. Op voorbeeld hier staat “Torenbad”, in 50m-bad uiteraard “50m-bad”!
o Klik dat aan!

Inloggen

o Klik op “User”



Inloggen

‘Wachtwoord

e Vul wachtwoord in: “4321”
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e Klik hier op “Waterpolo”
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Tekst weergeven

e Zie verder Handleiding Elektronisch Scorebord
o Ledyears Deel 3. Watersporten
o 3.1 Bediening Waterpolo

Time-out

Sommige wedstrijden worden gespeeld met de mogelijkheid van time-out. Hiervoor is het elektronisch
scorebord uitgebreid met een voorziening om vanaf de plaats(en) van de (twee) coach(es) het signaal voor de
time-out te geven. Die coach moet daarvoor uitgerust worden met een speciale button.

Zie hier een button voor de ploeg met witte caps en één voor de
ploeg met blauwe caps.

[ 11 Het signaal bedient rechtstreeks het elektronisch scorebord.

En er is uiteraard een geluidssignaal.

Met name bij wedstrijden Eredivisies is deze installatie verplicht!

Zorg dat de buttons weer in speciale (zwarte) etui opgeborgen
worden. Opbergen bij materiaal voor geluid.

Buttons voor speelduur



Er zijn ook twee losse buttons voor de speeltijd. Die zijn EXTRA bij het touchscreen.
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NA AFLOOP: opruimen in omgekeerde volgorde!

o Beeldscherm weer op tafel bij raam
o 230V snoer aansluiten op bloc, zie afb.1
o Zwarte netwerkkabel (onder tafel bij plint aangesloten maar als het goed is al met
stekker boven tafel) weer aansluiten achter in beeldscherm
o RODE netwerkkabel is speciaal voor waterpolo; deze opbergen in blauwe jurydoos!

Beeldscherm weer INSCHAKELEN !!!1
Daarmee voorkom je dat bij volgende opstart eerst de synchronisatie nog uitgevoerd moet worden!!!

Dit bgdienscherm na gebruik terugplaatsen,
aansluiten en aanzetten in de badmeesterspost
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Verbinding beeldscherm naar scorebord in Torenbad!

Als je in de rechter bovenhoek klikt komt er een menu tevoorschijn (zie op afbeelding hieronder!).
Klik daar op de cirkel met bolletjes, tweede symbool in het menu. Dan moet je dit beeld krijg_en.
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Drie bolletjes die aangeven verbinding tussen bediening, scorebord en schotklokken.

Als dit er niet is druk je op de Windows toets
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Controleer of de kabel goed is aangesloten !
Als je op de Windows toets drukt verschijnt beneden de zwarte balk. Zie op volgende foto welke
figuren dan te zien moeten zijn. Kijk of het goede figuur verschijnt!
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Als de kabel FOUT is aangesloten zie je:

Herstel de fout en start eventueel de bediening pc opnieuw op.



Time-out apparatuur (verplicht bij wedstrijden Eredivisies!)

Deze wedstrijd wordt gespeeld met de mogelijkheid van time-
out. Hiervoor is het elektronisch scorebord uitgebreid met
een voorziening om vanaf de plaats(en) van de (twee)
coach(es) het signaal voor de time-out te geven. Die coach
moet daarvoor uitgerust worden met een speciale button.
Deze installatie is voor deze wedstrijd niet verplicht maar toch
wel een beetje gewenst!

Zie hier een button voor de ploeg met witte caps en één voor
de ploeg met blauwe caps.

Het signaal bedient rechtstreeks het elektronisch scorebord.
- En eris uiteraard een geluidssignaal.

Met name bij wedstrijden Eredivisies is deze installatie verplicht! Dus bij onze wedstrijden van
Meisjes B1, Jongens B1, Meisjes C1 en Jongens C1. Maar ook bij de wedstrijden van Heren 1 en
Dames 1 willen we dit systeem gebruiken.

Zorg er voor dat direct na een doelpunt je op de bediening van het scorebord het balbezit direct
toekent aan de ploeg die het doelpunt tegen kreeg.

Uiteraard moeten beide (assistent-)coaches ieder een button van jullie krijgen en deze na afloop ook
weer inleveren!

Zorg dat de buttons weer in speciale (zwarte) etui opgeborgen worden. Opbergen bij materiaal voor
geluid.

Opbergen (resp. ophalen):

In zwarte etui!

Met geluidsmateriaal!

Samen met geluidsmateriaal terugzetten achter de
bar in clubhuis!

Voor het begin van de wedstrijden is dit materiaal
daar uiteraard ook op te halen!
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Er zijn ook twee losse buttons voor de speeltijd. Die zijn EXTRA bij het touchscreen.




